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lluminagéo avangada e simulag¢des no Blender 3D

QUADRO-CHAVE

FRODUCOES

Descrigao e objetivos da palestra:
Demostrar possibilidades e técnicas de efeitos de simulagao e calculo avancado de iluminagao no
Blender 3D tendo como exemplo um curta-metragem.

Publico-Alvo:
Qualquer pessoa interessada em animacao e computacgao gréfica.

Mini-curriculo do palestrante:

Henrique Barone é diretor-socio da Quadro-Chave Produgbes. Trabalha na area de animacao,
criacao de roteiro e pés-producao de video. Participa de varios projetos de incentivo ao software
livre: administragédo da comunidade Synfig Brasil, desenvolvimento de tutorias para o site O Gimp,
atualizacado constante da traducao da interface do software DVDStyler para portugués.

Além de ter ministrado diversas palestras em universidades como PUC -RJ, PUC-MG, UERJ,
UFF, UVA, também ministrou oficinais de animacédo em escolas e entidades culturais como A
Casa Brasil de Sao Gongalo (CIUG), Pontao de Cultura da ECO, Ponto de Cultura N6s do Morro.

Ementa:

Calculos de iluminagao avangada com renderizadores externos.

Simulacao de efeitos que envolvem calculos fisicos: fluidos e tecidos

Criacao de uma camera virtual com movimentagao capturada a partir de uma camera real

Pré-requisitos:
Conhecimentos basicos de qualquer sistema operacional
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